


Motivazione/ Obiettivi

L attivita progettuale e stata realizzata in una dimensione Lok U

collaborativa tra studenti e docenti e in un’ottica DR
Interdisciplinare, allo scopo di sviluppare una visione integrata e
stimolante dell’apprendimento della matematica con approcci a

scenari reali,quale 'ambiente marino
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& L'attuazione del progetto € stata finalizzata a:
= -far scoprire la matematica che si “nasconde’tra le onde del

mare e I'’habitat marino;

-evidenziare i modelli matematici piu rappresentativi delle
onde marine;

-modellizzare situazioni problematiche reali afferenti
I'ambiente marino, quali la curva del nuotatore , il problema
del bagnino, il dilemma del pescatore;

-approfondire proprieta di peculiari curve algebriche- cicloide
e brachistocrona, significati concettuali della teoria dei
giochi e tipologie di simmetria presenti nella fauna marina
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TROCOIDE

Cizcls o parmds




Spirale logaritmica |
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Paese B pesca troppo Poese B rispetta i limiti
previsti
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Paese A ripopolamento

peeca a rischio depouperamento
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Metodologia/Risultati

La didattica laboratoriale ha La realizzazione di uno
favorito lo sviluppo di scenario di apprendimento
dinamiche di gruppo esperienziale e integrato, in cui
collaborative: metodi software interattivi dinamici-
cooperativi e apprendimento Geogebra; Mathematica- e
tra pari. tecniche multimediali hanno
L'implementazione del sito incrementato la motivazione e
web ha stimolato gli studenti la partecipazione degli

a rendere efficace la studenti,ha permesso di
comunicazione multimediale veicolare un'immagine
attraverso una rielaborazione innovativa della matematica,
sintetica e originale dei favorendo lo sviluppo delle
contenuti e la progettazione competenze disciplinari e

di un’interfaccia grafica con valorizzando il learning style.

immagini, video e gif animate

Il progetto € reperibile all’indirizzo:
www.marematematica.altervista.org




